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Bevezetés

Minden jatékosnak és versenyszervezének be kell tartania az alabbi versenyszabalyzatot.

a- A szabalyzat Utmutatoként mikodik a versenyszervezok munkajanak megkonnyitése érdekében. A
szabalyzat legfébb célja, hogy a jatékszabalyokat megallapitsa. Ezt figyelembe véve, a birok célja
hogy a tiszta jaték érdekében Ugy hozzanak biroi dontéseket, hogy a jaték menetét tulzott mertékben
ne lassitsak a szabalyok szigoru betartasaval.

b- Emlekezteto: A szOvetségi birdk a szabalyzat legmagasabb szaktekintelyeiként képviseltetik magukat a
versenyeken. Dontéseiket tiszteletben kell tartani és nem megkérddjelezhetéek. Egy ITSF bird
felkérheté a szabaly értelmezéséhez. Ha nincs jelen ITSF biré a tornén, feladatkdriket a
versenyigazgato veszi at.

c- A szabalyzat ugy lett Iétrehozva, hogy egyarant megkdnnyitse a birok és a jatékosok dontéseit is.

d- A cél az, hogy a szabalyok szubjektiv értelmezése a lehetd legminimalisabb szintre csdokkenjen.

e- A szabalyzat tovabbi célja, hogy a jatékot a jatékosok kodzotti kdlcsonds tisztelet szintjére emelje,
ugyanakkor a nézéknek egy tiszta képet adjon.

f- Felhivjuk az olvaso figyelmét, hogy noha a birdi itélet vitathatatlan, emberi hiba el6fordulhat a jatek
részeként.

Kiegészités: A jaték soran a magyar nyelvli szabalyzat értelmezésével kapcsolatosan felmerilt
vitak/bizonytalansagok esetén az aktualis angol nyelvii szabalyzat a mérvado.

Keépesitett hivatalos szemelyek

a- A szabélyzat az ITSF Sportagi Bizottsag (Sporting Commission) felligyelete alatt az ITSF Szabalyzati
Bizottsaga (Rules Commission) &ltal irodott és szerkesztett. Minden szezon kezdetekor
felilvizsgalatra keril a Végrehajtd6 Bizottsag (Executive Committee) altal. A szabalyzat a
kozgytilésen feliilvizsgalhato és feliilirhato.

b- Félreérthet6 vagy nehezen értelmezhet6 szituaciok esetén azonnali javitasok felvethetéek a Szabalyzati
Bizottsag altal a szezon folyamén is.

c- Az ITSF szovetsegek, a birok és a jatékosok kotelessége, hogy ezeket a szabalyokat hasznaljék.

d- A mérkOzések jatszhatoak birdval és bird nélkiil egyarant. Egy bird altal vezetett mérkézés esetén a bird
a mérvadd személy. Egy biro jelenléte nélkiil jatszott mérk6zésen miden bir6 megkérdezhet6
tanécsert/irinymutatasként. Amennyiben megoldatlan probléma adodik, akkor a Biroi és
Jatékvezet6i Bizottsag Osszehivhatd. Felelésséglik, a dontés ismertetése a Sportagi Bizottsaggal,
amely tajékoztatja az érintett feleket a dontésrol.

e- Az a bird, akit felkértek a jaték vezetésére, dsszegyiijtheti az informaciokat mas, jelen 1évé biroktol,
nézoktdl és a videofelvételekbdl, ha van ra lehetGsége, és ezek alapjan kdteles a legjobb dontést
meghozni.

f- Kérdések, kérelmek, mint példaul a szabalymoddositasi kérelem, a Birdi és Jatékvezetéi Bizottsag
tagjainak terjeszthetéek be, akik a valaszért a Sportagi Bizottsag tagjaihoz fordulhatnak.

g- A blntetések és szankciok meghozatala egészen a szett vagy a mérkézés elvesztéséig a fobird
feleléssége ala tartoznak. A versenyen hozott komolyabb szankciokrol a versenyigazgatonak
kotelessége tajékoztatni a Fegyelmi Bizottsagot (Discipline Commission).

h- A versenyszabalyzat a verseny alatt csak nagyon indokolt esetben egy ITSF képvisel6 és/vagy az ITSF
fobirdo beleegyezésével modosithatd, bdvithetd. A szabalyzat barminemil valtoztatdsa esetén
azonnal tajékoztatni kell a Sport Bizottsagot €s az ITSF Végrehajtd Bizottsadgot jovahagyas céljabdl,
ellenkez0 esetben a verseny kizarhat6 az ITSF sorozatbol és elveszti ITSF besorolasat.
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Anyagok és Eszkdzok

Asztalok

a- A hivatalos asztalokat az ITSF Fogytlése valasztja ki. Az asztalok kivalasztasa az ITSF ¢és a partner
eléallitok megegyezése szerint megvaltoztathato.

b- A versenyszervezOk kotelessége a versenyhez méltd anyagok, eszkozok rendelkezésre bocsatasa (pl:
tiszta és egyenes rudak).

c- Semmi esetre sem lehet elhasznalt a jatékfellilet. Amennyiben mégis, akkor ez a verseny felfliggesztéset
¢s a jatekfeliilet eredeti allapotaba torténd visszaallitasat eredményezi.

d- A jatékosoknak megengedett a rudak kiils6 feliiletének bekenése, beolajozasa. A teleszkopos rudak belsd
feluletet viszont nem kezelhetik.

e- A verseny szervezbinek lehetésége van meghatdrozni, hogy egy versenyen milyen kend- és
tisztitbanyagok hasznalhatéak kizardlag. Ebben az esetben a jatékosok rendelkezésére kell
bocsatani azokat. Aki ezektdl eltérd tipust, markat hasznal a verseny alatt, az kizarhato.

f- Szigoruan tilos vax, magnézium vagy egyéb anyag felvitele a jatékfeluletre, a markolatokra vagy a
labdakra. Ennek elkovetése a versenybdl torténd kizarast eredményezheti.

g- A versenyszervezOk szabadon megtilthatjdk azon termékek hasznalatat, amelyek karosithatjdk az
asztalokat vagy a jatékosok egészségét.

h- Tilos az asztal és babu minden olyan valtoztatasa, amely médositja a jatékra gyakorolt tulajdonsagait.

Labdéak

a- A hivatalos labdakat az ITSF Sportbizottsaga valasztja ki. Ez kiegészitheté megegyezés szerint, miutan a
végleges valasztas egy szezonra megtortént.

b- A versenyen csak adott asztal hivatalos labdai hasznalhatdak.

c- Miden jatékosnak rendelkeznie kell legalabb egy labdaval a mérkézésekre.

Markolatok

a- Ha a markolatok cseré¢lhetéek, minden jatékos a sajat markolataval jatszhat. A markolatoknak
illeszkednitik kell a rudakhoz anélkiil, hogy az asztal megrongalddna vagy a jatékos ezek miatt
megsérilne.

A rudaknak szabadon és akadalymentesen mozgathatoknak kell lenniik. Semmilyen mechanikus
rendszer nem engedélyezett. A rudak csak azon helyekre szerelhet6k be, ahova azokat eredetileg
tervezték.

A versenyszervez$ eldirhatja, hogy egy markolat veszélyes és utasithatja a jatekost hasznalatanak
mell6zésére és eltavolitasara. Amennyiben a jatékos megtagadja sajat markolatdnak leszerelését,
abban az esetben a versenybol kizarhato.

A jatékosok mérkdzés kozben is cserélhetnek markolatot, ha az a rendelkezésre all6 idon beliil
elvégezheto (pl. golok ¢€s szettek kozott, idokérésnél).

b

(]
1

d

Egyéb kiegészitok

a- Miden mas kiegészitd (kesztyl, fingergummi, grip stb.) hasznalata engedélyezett egészen addig , amig
nem veszélyeztetik a jatékosok vagy nézok testi épségét.

b- A kiegészit6k semmilyen forméban nem befolyasolhatjak a jatékfeliiletet vagy az asztal térfeleit (oldal),
tulajdonséagait.
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Paralimpiai technikai eléirasok &

Jogosultsag

a- A velesziletett vagy szerzett fizikai fogyatékkal ¢é16 jatékosoknak az ITSF tagsagi kartya
megszerzéséhez vagy mérkézésre torténd regisztraciohoz el kell kiildeni a fogyatékossag igazolasat
az ITSF szamara, hogy ezzel elkerilje a késébbi problémakat. Az ITSF Paralimpiai Bizottsaga
fogja értekelni a kivételeket, minden esetet egyedi elbiralassal.

b- Egészséges jatékosok nem vehetnek részt a fogyatékkal €16 jatékosok szamara kijelolt versenyeken,
kivéve az “Integralt sport” eseményeken, ahol a jatékosok és a fogyatékkal €16 jatékosok paros vagy
ugyanazon csapatban jatszhatnak.

c- World Cup - Vilagkupa: A fogyatékkal ¢16 nemzeti valogatott tagoknak valasztaniuk kell a valogatott
vagy normal kategoridk kozott.

d- World Championship — Vilagbajnoksag: A fogyatékkal €16 jatékos minden kategoridban reszt vehet
egyidejlileg, figyelembe véve a kiilonboz6é ITSF hivatalos szabalyokat attol fliggden, hogy melyik
kategoriaban indul.

e- Edzok: egy edz0 is lehet jatékos, ha fizikai fogyatékossaga van, ha nincs akkor csak edzéi tevékenységet
folytathat.

Kerekesszek

a- Kotelez6 a kerekesszékben jatszani. A hagyomanyos szék nem engedélyezett.

b- Tovabbi anyagok, pl: parnak, keréktamaszok, Ovek vagy tépézaras hevederek hasznalata, amik
garantaljak a megfelel6 testtartast, €s biztositjak a stabilitast és biztonsagot engedélyezettek. A
jatékosok barmilyen technikai eszkdzt hasznalhatnak a roévid vagy hosszutavu in/izom sériilések
elkerlilése érdekében. Az ITSF Paralimpiai Bizottsdg engedélyével egyéb sport eszkdzok is
hasznalhatok.

c- Tilos a csipcsontnak magassabban lennie, mint a fogantyuk. Ezt a hatvéd sor és a kozéppalya
kihtizasaval lehet ellendrizni.

d- A kihazott rad markolata nem érhet hozza a jatékos combjahoz. A jatékos combja és a markolat kdzott,
at kell férni a jatékos kezének.

Segedeszk§zok és protézisek:

a- Az egyoldalon amputélt jatékosok nem jatszhatnak protézissel.

b- A kétoldalon amputalt jatékosok, csak egy protézist hasznalhatnak.

c- A Poliomyelitis-zavarokkal kiizd6 jatékosok szamara kotelez6 a labtartd hasznélat, kivéve néhany esetet
miutan az ITSF Paralimpiai Bizottsdg engedélyezte.

d- Az 6sszes tovabbi fizikai fogyatékossagot az ITSF Paralimpiai Bizottsag egyedileg birélja el.

e- Az a jatekos, aki egy vagy mindkeét alsd vegtagjat hasznalni tudja, a labat a labtarton kell tartani,

mig minden olyan jatékos, aki nem tudja iranyitani az alsé végtagjat, a labat a labtarton vagy a padlon

tarthatja.

Szabalysértések

a- A jatékosnak joga van jelezni, ha az ellenfele megsérti a technikai elGirasokat. Ha ez sikertelen, a

hivatolos verseny bird fogja meghatarozni a szabalytalansagot. Ha a bird ismételt szabalysértést észlel, a

biintetés szett vesztést eredményez. A harmadszorra is elkovetett szabalysértés a mérké6zés elvesztésével

jar. Ugyanezen szabalytalansag megismétlése a versenyrdl valo kizarashoz vezethet.

b- A jatékosoknak rendelkeznilk kell felmentéssel a technikai eléirasok alol, amit az ITSF Paralimpai

Bizottsag jovahagyott, hogy megeldzzék a késobbi jelzéseket a szabalysértésekrol.

ITSF Versenyszabdlyzat

2015 November



Hivatalos nyelvhasznalat:

Player = Jatékos

Ready = Kész

Serve = Kezdés

Goal, Score = Gol, pont

Time Out = Id6ékérés

Technical Time Out = Technikai idokérés
Medical Time Out = Egészségiigyi idokérés
Official Time Out = Hivatalos (bird) idokérés
10 seconds = 10 méasodperc

Game = Szett

Match = Mérkézés (jaték)

Reset = Tamadoido nullazasa

Fault = Szabalytalansag

Warning = Figyelmeztetés

Technical Foult = Technikai szabalytalansag
Jar or Jarring = (oda)Utédés

Penalty = Blintetés

Sanctions = Szankci6

ITSF Versenyszabdlyzat

Distraction = Figyelemelterelés
Delay = Késleltetés

Dead Ball = Halott labda
Forfeiture = Elkobzas

Spin = Forgas, porgés

Playing Area = Jatéktér
Playing Surface = Jatékfelilet
Practice = Gyakorlas
Possession = Labdabirtoklas
Pass = Passz

Unfair Behaviour = Tisztességtelen magatartas
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1. Etikai kddex
Erkolestelen vagy sportszerlitlen magaviselet a verseny alatt, a verseny helyszinén, vagy a rendezvény
tertletén, ezen etikai kodex megsértésének tekinthetd. Elvarhato a kolcsonds tisztelet a jatékosok, a birdk, a
versenyszervezOk és/vagy a nézok kozott. A cél az legyen minden jatékos, versenyszervezo vagy bird
szamara, hogy a csocsot minél sportszeri(ibb és pozitivabb fényben tiintesse fel.
1.1 Az etikai kddex megsértése szett-vagy jatékvesztéssel, mérkézésvesztéssel, versenyrél valod
kizarassal és/vagy pénzbirsdggal biintethetd. A kodex esetleges megsértésének tényét és a kiszabott
blntetést az ITSF Fegyelmi Bizottsaga, ha nincs jelen, akkor a fébirdé vagy a versenyigazgato
dontheti el.

2. A jaték
Ha versenyigazgatdo masképp nem dont, akkor egy jaték (mérk6zés) 3 nyert szettig és minden szett 5 16tt
golig tart. A jaték utolso szettjét is 5 16tt golig jatszak, azonban azt kétgdlos kiilonbséggel kell megnyerni.
Maximalisan 8 pont elérése vezet a gydzelemhez kétgdlos kiilonbség hidnyaban.
2.1 A versenyigazgatd megvaltoztathatja a lejatszand6 szettek szamat, azonban a versenykiirasban
ismertetni kell azt.
2.2 A versenyigazgaté modosithatja a mérkézés idejét, a golok és a szettek szamat, a verseny pontos
befejezése erdekében, illetve ha a meccseket felvételre rogzitik vagy kozvetitik.
2.3 Minden hivatalos ITSF verseny jatékmenetét kotelezd az ITSF Sportbizottsagaval kdzolni €s a
hivatalos versenykiirasaban feltlintetni.
2.4 A szettek vagy 16tt golok eldirt szamanak be nem tartasa a jaték elvesztését vagy a tornarol valod
kizéarast eredményezheti mindkét csapat szamaéra.

3. A jatékkezdés
A jaték kezdete elott egy érmét kell feldobni. Az érmefeldobast megnyerd csapat valaszthat az oldal vagy a
kezdeés joga kozott. A masik csapat automatikusan a fennmarado lehetdséget kapja.
3.1 A \valasztadsra jogosult csapat dontését veglegesnek kell tekinteni €s utana nem
megvaltoztathato.
3.2 A jaték hivatalosan akkor kezdddik el, ha a labda elészor jatékba keriil. (DE egy esetleges
szabalysértés vagy vita esetén (pl. kdromkodas) a jaték akkor kezdddik el, amikor a jatékhoz rendelt
bird és a csapatok is az asztalnal mér jelen vannak.)

4. A kezdés és keszenlét-protokoll
A jatékkezdésrol akkor beszéliink, amikor a labdat az 6tos sorra behelyezik és azt jatékba hozzak, miutan
egy érvényes gol szuletett vagy miutan a jatékos az 6tos sorra kapja a labdat szabalysértés megallapitasa
utan. Ilyenkor a labda jatékba torténé hozatalanal mindig a készenlét-protokollt kell kévetni.
4.1 A kezdés
A kezdést a kdzéppalyas sor kozépsé babujaval nyugvo poziciobol kell elinditani. Ez esetben is a
készenlét-protokoll alapjan kell eljarni.
411 Ha a labda kezdés esetén nem ebbdl a pozicidbdl kerll jatékba és ezt a
szabéalytalansagot a kovetkez6 érvényes talalat el6tt jelzik, a jaték megall és a labda jatékba
hozatalat meg kell ismételni. Azonban, ha mégis érvenyes talalat sziletik, nem indithatd
reklamécié a hibas kezdés miatt. A labda ismétlddéen hibas jatékba hozatalaért
biintetésként a jaték kezdési joga elveheto.

4.2 Készenlétprotokoll

A labda jatékba hozatala el6tt a labdat birtoklo jatékosnak meg kell kérdeznie az ellenfelet, hogy
felkészilt-e a jatékra (Ready, Ok, Mehet). Az ellenfélnek 3 masodperc all rendelkezésére, hogy
felkésziltségét jelezze (Ready, Ok, Mehet). Ezutdn a labdat birtokl6 jatékosnak ugyancsak 3

ITSF Versenyszabdlyzat

2015 November



masodperc &ll rendelkezésére, hogy a labdat jatékba hozza. Amennyiben a jatek elkezdése 3
masodpercnél tovabb tart, akkor azt, mint a jaték késleltetéseként kell értékelni (lasd 25. pont).
4.2.1 Amennyiben a labda az ellenfél felkésziiltségének jelzése eldtt keriil jatékba, akkor a
blintetés egy figyelmeztetés (Warning) és a kezdést meg kell ismételni. A szabaly ismételt
megsertése utan, az ellenfel kapja meg a kezdés jogat.
4.2.2 A jaték elkezdéséhez a labdéat az egyik jatékostdl egy méasikhoz kell passzolni, de nem
lehet kdzvetlenul a masodik érintés utan tovabbitani egy masik sorra. A masodik jatékos
érintése utan, a labdat kozvetlenil barmely mas jatékossal tovabbithato. A jatékosnak nem
kell megaéllitania a labdat vagy varni a labda tovabbitasa el6tt. A labda jatékban van és az
idémérés elkezdédik, amint a labda érintkezik a masodik jatékossal.
4.2.3 A buntetés a 4.2.2 szabaly megseértésenek, az ellenfél eldontheti, hogy az aktualis
poziciobdl (beleértve az 6ngolt is) vagy kozépkezdessel folytatja tovabb.

5. Egyéb kezdések

Az elsd kezdés utan a tovabbiakban az a csapat a kezd, amelyik az utolsé golt kapta. Valamint a kdvetkezd

szettek megkezdésekor az a csapat kezd, amelyik az el6z0 szettet elvesztette.
5.1 Ha a labdat a nem megfelelé csapat hozza jatékba, és nem esik gol ennek a ténynek a
megallapitasaig, akkor a jatékot meg kell allitani és a labdat a kezdésre jogosult csapatnak kell
odaitélni. Amennyiben mar esett egy érvényes gol, a tiltakozas/reklamalas mar nem lehetséges, a
jatéknak tovabb kell folytatddnia, ha addig nem tortént szabalytalansag.
5.2. Amennyiben az egyik csapat a kezdés jogat megkapja, mivel az ellenfelet szabalytalansag miatt
megbiintették, majd ezutan halott labda kovetkezik be az 6tds sorok kdzott, egy Uj kezdéssel az a
csapat hozhatja a labdat ismét jatékba, amelyik eredetileg a kezdés jogat birtokolta.

6. A labda jatékban

Miutan a kezdd csapat a labdat jatékba hozta (lasd 4. pont), az mindaddig jatékban marad, amig az asztalt el
nem hagyja, vagy halott labda szitu&cié nem kovetkezik be, érvényes gol nem sziiletik vagy id6kérés nem
torténik.

7. A labda jatekon kivdl
Abban az esetben, ha a labda elhagyja a jatékteret és/vagy az eredményjelz6hdz vagy mas targyhoz - ami
nem az asztalhoz tartozik — hozzaér vagy a fels6 szegélyen gurul és/vagy megall a labdat jatékon kivilinek
kell tekinteni. Ha a labda az asztal oldalfala fels6 szegélyére vagy a kapuk mogott talalhato folsé lapra
pattan és ezekrol a jatékfeliiletre ismét visszakertil, akkor a jaték tovabbfolytatodik.
7.1 A jatéktér mint a jatékterilet gy hatarozand6 meg, mint a jatékfelulet az oldalfalakig, beleértve
az oldalfal szegélyét és az asztal fels6 részét is. Csak abban az esetben szamitanak a jatéktérhez a
szegélyek és a felsrészek és folytatodik a jaték, ha a labda roluk visszakeril a jatékfeliiletre.
7.2 Az a labda, ami a bedobd nyilasba kerull és onnan visszajon a jatékfeliletre, még jatékban van.
Ha megall a bedobd nyilasban, akkor Ugy kell tekinteni r4, mint egy halott labdéara az 6tds sorok
kozott.
7.3 Ha a labda elhagyta az asztalt egy lovesi kisérlet sordn, akkor az a csapat hozhatja a
kettes/hatveéd sorrol Gjra jatékba, amelyik az utolso kontrollalt akcional védekezett (védekez6 csapat
hatvédije). A jaték a készenlét-protokoll utan ismét elindul.
7.4 Az aerial 16vések nem engedélyezettek. Nem érvényes az a gol, ami az ellenfél radjai fellett
Lreplil” a kapuba. Nem értelmezendd szabalytalansagnak a labda meglovésébol szarmazo
véletlenszert felpattanas.
7.5 A 7.4 pont megszegésének labdavesztés a kbvetkezménye és az ellenfél az 6tds sorardl hozhatja
ismét jatékba a labdat.
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8. Halott labda

A labda halottnak szamit, ha az mozdulatlan és egyik babuval sem érhetd el.
8.1 Halott labda esetén, ha az a két kozeppalyas sor kdzott van, az a csapat indithatja el Gjra a
jatékot, akinél eredetileg volt a kezdés joga.
8.2 Halott labda esetén, ha az a csatarsor és a véd6zona kozott van, az a kettes/hatvéd sor hozhatja a
labdat jatékba, amelyikhez kdzelebb van. A jaték a keszenlét-protokoll szerint indulhat djra (lasd 4.
pont).
8.3 Ha a kettes/hatvéd soron 1év6 labda, ami egyhelyben forog és elérhetetlen valamelyik babuval,
nem szamit halott labdanak, de a tamad6idé mérését fel kell fliggeszteni mindaddig, amig a labda
halott vagy elérhet6 nem lesz.
8.4 Azt a labdat, amelyik szandékossag miatt valik halott labdava, az ellenfél kapja meg. Ez egy Uj
kezdést eredményez a kozéppalyardl (pl.: lassi mozgatassal a labda Kkitolasa elérhetetlen
tvolsagba).

9. Idokérés (Time Out)
Minden csapat szettenként kétszer kérhet id6t. Ezen id6kérések alatt a jatékosok elhagyhatjak az asztalt. Az
id6kérés nem haladhatja meg a 30 masodpercet. Ha a labda jatékban van, csak az a csapat kérhet idot,
amelyik a labdat birtokolja. Abban az esetben, ha a labda nincs jatékban, mindkét csapat kérhet egymastol
fiiggetleniil id6t.
9.1 Minden csapat kihasznalhatja a 30 méasodpercet, akkor is ha a masik csapat, amelyik az id6t
kérte, nem akarja azt kihasznalni.
9.2 Mindkét csapat cserélhet poziciot az idokérés alatt (lasd 14.1 pont).
9.3 A két szett kozott kikért idokérés a kovetkezd szett idokéréseibe szamolando.
9.4 Ha egy jatékos mindket kezével elengedi a markolatokat mikézben a labdat birtokolja és
elfordul/eltavolodik az asztaltol, id6kérésnek szamitando.
9.4.1 A jatékos leveheti a kezét a markolatrol 16vés elott megtorlés céljabol, de ez a
folyamat nem lehet hosszabb, mint 2-3 méasodperc. Mialatt a jatékos a kezét torli, a
tamado6idé mérése folyamatos. Az ellenfél védekezésének készenlétben kell lennie ekdzben.
9.4.2 A torlés és a kéz visszahelyezése utan egy masodperc sziinetet kell tartani, miel6tt a
I6vés megtdrténne.
9.5 Az id6 kikérése utan a labda 16vése és &tpasszoldsa mar nem szamit bele a jatékba és
szabalytalansagnak mind6siil zavaras miatt (lasd 20. pont). Az idékérés pedig nem adhat6é meg.
9.6 Amennyiben a labdat birtoklo csapat ugy kér id6t, hogy a labda jatékban van és mozog, akkor
az id6kérés nem veszi kezdetét mindaddig, amig a labda teljesen meg nem all. Ha a timado6 id6 lejar
amig a labda teljesen meg nem all, akkor a 24.3 pont alapjan kell eljarni.
9.6.1 Amennyiben az a csapat kér idot, amelyik a labdat nem birtokolja, szabalytalansagot
kdvet el zavaréas miatt (lasd 20. pont).
9.6.2 Ha labda jatékban (mozgasban) van mikdzben a csapat id6t kér és ongolt szerez,
akkor az érvényes golnak szamit.
9.7 Amennyiben egy csapat nem kész a jatékra a 30 méasodperc letelte utan, a jaték késleltetése
miatt biintetendd (lasd 25. pont).
9.8 Egy csapat, amelyik id6t kért és mar kihasznalta mindkét idokérési lehetdségét a szettben,
figyelmeztetéssel (warning) biintetend6 és nem érvényes az idokérés, valamint az ellenfél 6tds sora
hozhatja Ujra jatékba a labdat. A szabalytalansag ismételt elkovetése a szettben technikai foultot
eredményez.
9.8.1 Az a csapat, aki mar kihasznalta mindkét idékérési lehet6ségét, a jaték késleltetésének
vétségét koveti el, ha akarmilyen alapra hivatkozva egy masodik birdt hiv az asztalhoz. A
szabalytalansag elkdvetése a hivatkozas figyelmen kivil hagyasaval vagy technikai foulttal
blntetendo.
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9.9 Miutan a jatékos idokérés utan a labdat ismét jatékba hozta (meginditja a labdat), addig nem

kérhet id6t, amig a labda ugyanazon a soron/rddon van. Mindkét véddsor egy sornak/rudnak szamit.
9.9.1 A szabéaly (9.9 pont) megsertése labdavesztéssel jar, a labdat az ellenfél védésora
hozhatja Ujra jatékba valamint az idokérést figyelmen kiviil kell hagyni.

9.10 Az id6kérés alatt a jatékos benyulhat a jatéktérbe, hogy a rudat bekenje, a jatékfeliletet

megtisztitsa stb. A labda csak akkor mozdithat6 meg, ha azt az ellenfél jovahagyta és az eredeti

felemelésének kéréset az ellenfél megtagadhatja (pl.:nagyon kézel van a gélvonalhoz a labda).
9.10.1 A labda elmozditasa, kivétele a jatéktérbdl az ellenfél vagy a bird jovahagyasa
nélkil, labdavesztéshez vezet és azt az ellenfél 6tds sora hozhatja Ujra jatékba. Amikor a
labda a kapus és a gélvonal kozott helyezkedik el - fliggetlendl attél, hogy a kapus eléri azt
vagy sem -, ebben az esetben a labda engedély nélkuli hozzéanyudlasa, elmozditasa az
ellenfél javara egy gol jovairasat eredményezi.
9.10.2 Ha a labdat nem birtoklé csapat engedély nélkiil mozditja meg a labdat technikai
foulttal blintetendd.

10. Jaték ujrakezdése idokérés (Time Out) utan
Id6kérés utan a labda ahhoz a radhoz kertil, ahol az id6kérés megtortént.
10.1 A készenlétprotokollt kdvetni kell a jaték folytatasahoz. (Lasd 4.2 pontot.)
10.1.1 Amint a labdat birtokl6 jatékos a markolatra helyezi kezeit és a labda elhagyja a
sorat a készenlétprotokoll elvégzése elétt, az ellenfél eldontheti, hogy az aktudlis poziciébol
vagy kozépkezdéssel folytatja tovabb a jatékot.
10.2 Ha a labda az idokérés pillanatdban nem volt jatékban, akkor a labdat a kezdésre jogosult
csapat hozhatja jatékba
10.2.1 Ha az idokérés két labda kozott (vagyis egy gol utan, de még kezdés elétt) tortént,
akkor a golt kapott csapat hozhatja jatékba a labdat.
10.3 A labda hibas jatékba hozatala labdavesztéssel jar, az ellenfél elddntheti, hogy az aktudlis
poziciobol vagy kozépkezdéssel folytatja tovabb a jatékot.

11. Biréi idokérés / Hivatalos idokérés (Official Time Out)
A birdi id6kérés nem a csapatonkénti és jatekonkénti két-két idokérés része. A kérés utan a labda jatékba
hozasanak menete megegyezik az alap idokérésével.
11.1 Ha a jaték kezdetekor nincs jelen bird és vitas helyzet all eld, akkor az egyik csapat birot
hivhat. A biréhivas a jaték barmely szakaszdban torténhet, ha nem mozog a labda vagy halott.
11.1.1 Az els6 bir6hivas birdi idékérésnek mindsiil.
11.1.2 Ha a védekezd csapat birot hiv, mikézben a labda jatékban van és all és ezalatt a
tamadé csapat passzolni vagy 16ni probal, akkor a védekez6 csapat birohivasara tett kisérlet
figyelemelterelésnek mindsiil. Hasonldan figyelemelterelésnek mindsiil a biréhivas akkor is,
ha a labda mozgéasban van.
11.2 Az a csapat, amely ismételten birét hiv (masodbiro), elvesziti egy idokérési lehetdségét. Abban
az esetben valdsulhat meg a méasodbiré hivéasa, ha a labda nincs jatékban vagy halott. A jaték
kozbeni masodbird hivasa technikai foulttal biintetendd.
11.2.1 A masodbird hivasanak kérelmét a fobird vagy a fészervezd joga eldonteni. A
kérelem elutasitasa esetén a kérelmez0 jatékos/csapat technikai foulttal biintetendo.
11.3 Egy csapat jatékosai biroi idokérés kozben nem cserélhetnek helyet, hacsak ezt mas okok nem
teszik lehetové (1asd 14. pont).
11.4 Asztal karbantartdsa - Az asztal barminemii karbantartasat a jaték el6tt kell kérni. Hivatalos
idokérés az asztal karbantartdsara akkor kérhetd, ha jaték kozben az asztal allapota hirtelen
megvaltozik, példaul letdrik egy babu, letorik egy csavar, szétesik egy gumibak, eltorik a rad, stb.
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11.4.1 Ha egy babu labdaérintés kozben torik el, hivatalos (biroi) idékérésre keriil sor a kar
felszamolasara. Javitas utan a jaték annal a radnal folytatodik tovabb, ahol a babu eltort.
11.4.2 Ha a jatéktér megvilagitasa megsziinik, a jatékot azonnal meg kell allitani (mintha
bir6i idokérés tortént volna).
11.4.3 Az asztal szokasos karbantartdsa (pl. a rudak befujasa, olajozasa) csak id6kérés
kdézben vagy az egyes szettek kozott végezhetd el.
11.5 Idegen targy jatéktérben - Ha egy idegen targy esik a jatéktérbe, a jatékot azonnal meg kell
allitani és a targyat eltavolitani. A jaték annal a radnal folytatddik tovabb, ahol a labda volt a targy
jatéktérbe keriilése eldtt. Az a jatékos hozhatja ismét jatékba a labdat, aki azt eldtte birtokolta. Ezért
nem lehetnek az asztal szélein olyan targyak, amelyek jaték kozben a jatéktérbe eshetnek.
11.5.1 Ha a labda mozgésat mddositja egy jatéktérbe esé idegen targy, a jatékot meg kell
allitani és a targyat eltavolitani. A jatékot az folytatja, aki utoljara birtokolta a labdat.
11.6 Egészségiigyi idokérés - Egy jatékos vagy csapat egészségiigyi okokbdl is kérhet id6t. A
kérelem jogossagat a fobird, a versenyigazgato vagy a jelenlévé biré engedélyezheti. Ok hatarozzak
meg az idokérés hosszat, ami azonban nem lehet tobb 60 percnél. Ha egy jatékos az id6 letelte utan
sem tudja folytatni a jatékot, fel kell adnia.
11.6.1 Az egészségiigyi idOkérés elutasitdsa esetén a jatékos elveszti egy iddkérési
lehetdségét és a bird - meglatasa alapjan - a jaték késleltetése (id6huzas) miatt
szankcionalhat (lasd 25. pont).

12. Golok

A goélvonalat atlépd labda goélnak szamit, amennyiben szerzése szabalyszertien tortént. Valamint az is

golnak szamit, ha a labda a kapubdl visszapattan a jatékfelliletre vagy elhagyja a jatékteret.
12.1 Ha egy golt nem jelez az eredményjelz6, azonban mindkét csapat egyértelmiien elismeri azt
vagy a gol csak mulasztasbol nem keriilt az eredményjelzére, akkor a taldlat érvényes. Ha a
csapatok nem tudnak megegyezni egy olyan golban, amelyet az eredményjelz6 véletlen nem jelez
ki, akkor a taldlat nem érvényes. A kovetkezé szett vagy jaték megkezdése utan egy korabban
elfelejtett gol elismerésére mar nincs lehetdség.
12.2 Ha nézetkiilonbség van a tekintetben, hogy egy labda atlépte-e a gdélvonalat vagy sem, birét
ajanlott hivni. A bir6 a jatékosok és/vagy a nézék elmondésa alapjan elddntheti, hogy érvényes a
talalat vagy sem. Ha az elmondasok alapjan sem egyértelmli érvényességének eldontése, akkor a
gol nem ér.
12.3 Ha egy csapat szandékosan behuz egy pontot az eredménykijelz6n, holott nem is esett gol, a
talalatot le kell vonni és a csapat technikai foulttal biintetendd. A szabaly ismétlodé megsértése a
szett vagy a teljes jaték elvesztéséhez vezet (a fobird dontése alapjan).

13. Oldalcsere
A csapatok a szett végén, de még a kdvetkezo szett megkezdése elétt, oldalt cserélhetnek. Ha a csapatok
egyszer oldalt cseréltek, akkor azt minden tovabbi szett utan kotelesek elvégezni. Erre legfeljebb 90
masodperc all rendelkezésre az egyes szettek kdzott.
13.1 Mindkét csapat igénybe veheti a teljes 90 masodpercet. Ha a két csapat megegyezik abban,
hogy a jatékot a 90 masodperc lejarta eldtt folytassa, akkor a jaték korabban is folytathatd. Ezaltal a
fennmarad6 id6 elvész.
13.2 Ha valamely csapat a 90 mésodperc letelte utan sem all készen a jatékra, akkor ez id6htizasnak
mindsiil (lasd 25. pont).
13.3. A fészervezd megkovetelheti, hogy a csapatok ne cseréljenck oldalt, ha a jaték kdzvetitésre
vagy felvételre kerl.
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14. Poziciocsere
jatékba kertil, a jatékosoknak ebben a pozicidoban kell maradniuk mindaddig, mig nem esik gol, idokérés
vagy technikai foult.
14.1 A jatékosok id6kérés kozben, gol utan, két szett kozott vagy technikai foult elétt és/vagy utan
cserélhetnek poziciot.
14.2 A jatékosok pozicidcsere utan mindaddig nem cserélhetnek ujra, mig a kovetkezd labda
jatékba nem keriil vagy ismét idokérésre nem keriil sor. Azonban, ha a labdéat birtokl6 csapat cserél,
a masik csapat is cserélhet, fliggetlenul attél, hogy korabban cseréltek-e.
14.2.1 A poziciocsere akkor tekinthetd befejezettnek, ha mindkét jatékos elfoglalta
sem.
14.3 A szabalytalan poziciocserét, amig a labda jatékban van “Figyelemelterelés” alapjan kell
blintetni és a jatékosoknak vissza kell allniuk az eredeti poziciojukba.
14.3.1 Ha valamely jatékos paros mérkdzésen megfogja partnere radjat, mikdzben a labda
jatékban van, figyelemelterelésnek mindsiil.

& Paralimpiai esemenyek

Egyéni kategdriaban, a kerekesszékes jatékosok szabadon mozoghatnak a csatar és a kapus pozicidok kozott
és a labdat tovabbithatjak anélkil, hogy megvarnak az ellenfelet, hogy az elfoglalja a poziciéjat. Ha a labda
megallt vagy a csatarsoron kontrollalva van, a jatékosnak meg kell varnia, hogy az ellenfele elfoglalja a
poziciojat miel6tt ismét folytatnd a jatékot. A jaték folytatasahoz a “Készenlét protokollt” kell hasznalni.

14.4 Miel6tt a jaték folytatodna az ellenfél sz&méara 3 masodperc van, hogy hétra érjen és megfogja
a védo sort, illetve 5 méasodperc all rendelkezésére, hogy felvegye a védekez6 poziciot.
14.5 A szabaly megsértése a labda elvesztésevel jar és az ellenfél folytatja az 6tos sorrol.

15. A rudak porgetése
A rudak porgetése tilos. Porgetésnek mindsiil, ha egy babu 360°-nal tdbbet forog a labda ellovése elott
vagy utan. A 360° kiszamitasanal a labda ellovése el6tti €s utani mozgas nem adodik Ossze.
15.1 Ha egy csapat a labdat porgetés Gtjan szabalyellenesen juttatja tovabb, akkor az ellenfél eldontheti,
hogy az aktudlis poziciobdl vagy kozépkezdéssel folytatja tovabb a jatékot.
15.2 Azon rad porgetése, amely nem taldlja el a labdat, nem mindsiil porgetésnek. Ha egy jatékos
porgetés dtjan dngolt vét, akkor ez a taldlat az ellenfél szamara érvényes golnak szamit. A labda
nélkiili rad porgetése elvileg nem tilos, azonban figyelemelterelésnek mindsiilhet.
15.3 Ha a labda egy olyan rad babujat talalja el, amelyet nem fog jatékos, akkor ez nem mindsiil
porgetésnek (pl. egyéni mérkézésen egy a kettes raddal ell6tt labda eltalalja a sajat harmas rudat).

16. Utkdzés (rud falhoz utése) / Jarring
Az asztal oldalfalainak barminemii Utése vagy az asztal mozgatasa, ami miatt az ellenfél elveszitheti a
labdat vagy meggatolja, hogy az ellenfél elkapja azt, ,,iitkozésnek” minésiil. Ha az Utés egy passz vagy
I6vés része, akkor az nem szamit Utkozesnek, kivéve ha (tés tulzott ereje meggéatolja az ellenfelet a labda
elkapasaban. Az tkozési faultok az egész jaték soran dsszeadddnak.
16.1 Barmilyen érintése az ellenfél radjanak, ami meggatolja a labda elkapasat vagy labda
elvesztésevel jar szintén Utkozésnek mindsiil. Az ellenfél radjanak érintése, ami nem befolyasolja a
labdat, zavarasnak mindésiil.
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16.2 Az asztal Utése vagy egy talzott Utkézés 16vés utan sportszeriitlenségnek mindsiilhet, ha az
tiszteletlentl az ellenfélnek iranyul. A rad Utkozetése l6vés utan, ha a labda még jatékban van,
szintén utkozesnek szamit.

16.3 A labdat birtoklo jatkosnak nem engedélyezett a fal tovében megallt labdat a rad falhoz
utkoztetésével eltavolitani a faltol. Az els6é alkalomért Figyelmeztetés (Warning) jar, a tovabbi
szabalysértést labdavesztéssel kell bintetni, az ellenfél kdzeppalyarol hozhatja jatékba a labdat. Ez
a szabdlytalansag nem mindsiil Utkdztetésnek (Jarring).

16.4 A szabalysértésért jaro biintetések: elsé és masodik vétség esetén - az ellenfél eldontheti, hogy
a jatékot az aktualis poziciobol vagy az Utk6zés poziciojabdl folytatja tovabb vagy Ujrakezdi a
labdamenetet. A szabaly tovabbi megseértése technikai foulttal biintetendo.

17. Tamadoid6 nullazas (Reset)

Ha egy védekez6 jatékos Utkozteti vagy mozgatja az asztalt és ezzel zavarja az ellenfél labda iranyitasat,
passzolasat vagy lovését, akkor a jelenlévé Bird nulldzza a tamadoidét és a fal érintések szamat, azzal hogy
kimondja a “Reset” szot. Ekkor, a labdat birtoklo jatékosnak nem sziikséges megallnia, tehat a védekezd
jatékos figyelme sem hagyhat alabb.

17.1 A labda enyhe mozgasa nem tekinthet6 *Reset’-nek, kivéve ha elmozdul a beallitott helyérol.
A ’Reset’ bemondhaté leszoritott vagy mozg6 labdanal is, ha a bird Ggy itéli meg, hogy az ellenfél
ezzel befolyasolja a labda iranyitasat, passzolasat vagy lovését.
17.2 Ha egy kozéppalyas passzt megel6zden a ‘Reset’ be lett mondva €s a biré Ggy itéli meg, hogy
a tdmado jatékos emiatt veszitette el a labdat vagy sikertelenil passzolt, a labda visszaadhato
kozéppalyara. Ez a szabalytalansag nem szamit Utkdzésnek (Jarring).
17.3 A ’Reset’ bemondasa nem tekintend6 a jaték megszakitasanak és a labdat birtokl0 jatékos a
labdat akar egybdl el is 16heti. A védo figyelme nem hagyhat alabb és a jatékosok ne tekintsenek fel
a biréra, amikor a ’Resetet’ meghalljak, hanem maradjanak jatékra készen.
17.4 A labda mogotti sorokon (tAmadoiranyt nézve) torténé zavaras esetében nem a Reset-szabaly
megsértésének, hanem (tkozési szabalysértésnek mindsiil (pl. ha az ellenfél csatdra Reset
figyelmeztetést kap mikdzben a labdat birtokld csapat csatarsoran van a labda).
17.5 A labdat birtoklo csapat altal szandékosan el6idézett labdamozgas egy Reset-hiba elérése
érdekében tilos és szabalytalan. Az ez ellen vétd csapat elveszti a labdat, amelyet ezek utan az
ellenfél hozhat jatékba kozépkezdéssel (ez nem mindsiil ’Resetnek’).
17.6 Az els6é ’Reset’ utan, egy jatékon beliil az a csapat, amely egy labdameneten belll két Resetet
idéz még eld, technikai foultot kap. Az els6 Reset utan a bird a tovabbi szabalysértéseknél a "Reset
warning” vagy ’Warning® figyelmeztetéseket mondja be. Ha a ’Reset warning’ utan egy
labdameneten bellil Gjabb reset-hibara kerul sor, technikai foultottal biintetendd.
17.6.1 Ha egy csapatot a tul sok reset-hiba miatt technikai foulttal blntetnek, akkor a
kovetkez6 reset-hiba mar nem ide szdmolando.
17.6.2 A reset-hiba nem a jatékosnak hanem a csapatnak jar, tovabba szettenként, nem pedig
meccsenként szamitjak.
17.7 Ha a védd az asztalt szandékosan mozgatja, akkor ez nem reset-hibanak, hanem Utkozésnek
mindsiil.

18. Benyulas a jatéktérbe

Az ellenfél és/vagy a birdé engedélye nélkil a jatékosoknak tilos benyulniuk a jatéktérbe, ha a labda
jatékban van, fliggetlendl attol, hogy azt érinti-e vagy sem. Ha viszont engedélyezik a benyulast, akkor a
jatékos nyugodtan benyulhat.

18.1 Egy forgd labda még mindig jatékban van akkor is, ha egyik babu sem éri el. Mindenképp tilos
egy forgo labdat kézzel megallitani még akkor is, ha ez az ellenfél javara térténne.
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18.2 A levegdben 1év6 labda addig van jatékban, amig olyasmit nem érint, ami nem a jatéktér része.
Ezért nem engedélyezett a levegGben 1év6 labdat elkapni.

18.3 Egy halott labda jatékon kiviilinek tekintendd (lasd 8. pont). A labdat csak abban az esetben
szabad megérinteni, ha a biré ezt engedélyezte. Amennyiben nincs jelen bird, akkor az ellenfél
jovahagyasat kell kérni.

18.4 Egy jatékos a lovésnyomokat vagy hasonld szennyez6déseket letérolhet az asztalrol, ha a labda
nincs jatékban. Ehhez nem sziikséges a masik csapat jovahagyasat kérnie.

18.5 A szabaly megsértéséért jaré blntetések: Ha a jatékos birtokolja a labdat és a labda nem
mozog - az ellenfél kapja meg a labdat kozépkezdésre. Ha a jatékos nem birtokolja a labdat vagy a
labda mozog — technikai foulttal biintetendé. Ha a jatékos benyul, hogy ezzel megakadalyozzon egy
golt, akkor az ellenfél szamara meg kell adni a pontot és a labdat Gjra jatékba kell hozni, mint egy
szabalyos talalatnal.

18.6 Ha a jatéktér felett repiild labda elkapasaért a jatékos technikai foultot kap, a jaték menete a
kovetkezd: Ha a technikai szabadrigéds eredményes, akkor a labdat a masik csapat hozhatja ujra
jatékba. Ha a technikai szabadrigas nem eredményez golt, akkor a védekez6 csapat hozhatja Gjra
jatékba a labdat.

19. Modositasok az asztalon
Jatéktér - a jatékosok nem valtoztathatjdk meg uUgy az asztalt, hogy annak jatéktulajdonsagait
befolyasolnak. Ide tartoznak a babukon, a jatékfeliileten, a gumibakokon, sth. végzett modositasok.
19.1 A jatékosnak nem lehet izzadtsag, nyal, ill. egyéb idegen elem a kezén, miel6tt 16vésnyomokat
takaritana fel az asztalrdl. A szabaly megsértéséért Figyelmeztetés (Warning), az ismételt
megsértéséért Technikai foult jar.
19.1.1 Az asztal fellletét csak az asztal gyarté altal ajanlott tisztitoszerrel vagy a
Versenyszervez$ altal biztositott termékkel szabad tisztitani. A rudak kenése csak
»~cseppentdvel” vagy ,,szivacsos applikatorral” engedélyezett. A spray-es kendanyagok nem
hasznalhatok.
19.1.2 Annak a jatékosnak, amelyik a jobb fogés érdekében valamilyen ragadds anyagot
hasznal a kezein, Ugyelnie kell, hogy ne érintse meg azzal a labdat, rudat vagy a
jatékfeliletet. Ha ez mégis megtorténne és ugy itélnék meg, hogy a labda vagy a felilet
tulajdonségait ez befolyasolta (pl. gyantas labda, fellilet), akkor a labdat és az dsszes érintett
elemet azonnal meg kell tisztitani vagy cserélni. A szennyezddést eldidéz6 csapat a jaték
késleltetése miatt blintetést kaphat. Az ismételt szabalytalansagért Technikai foult jar és tilos
hasznalni tovabb az adott anyagot.
19.2 Ha egy jatékos a jobb fogas érdekében valamilyen anyagot hasznal ami nyomot hagy, akkor a
jatékos figyelmeztetést kap és oldalcsere esetén biztositania kell, hogy a fogok tisztdk maradjanak.
19.2.1 Ha a jatékosnak a megengedett 90 masodpercnél hosszabb idére van sziiksége a
tisztitashoz, akkor a jaték késleltetéséért buntetést kap és nem hasznélhatja tovabb ezt az
anyagot.
19.3 A jatékos semmi olyat nem rogzithet a fogokhoz, rudakhoz vagy az asztal egyéb részeihez, ami
a rudak mozgéasat korlatozna (pl. a kapusmozgas befolyasolasa egyéni jaték esetén). A labda elérése
celjabol tilos a rudak szandékos hajlitasa és az ezért jaro buntetés az ellenfél kezdhet kdzéppalyarol.
19.4 Egy jatékos kicserélheti a fogodkat, ha ezt a megengedett id6n beliil teszi és ezzel nem
akadalyozza az ellenfelét az oldalcserénél. A megengedett id6 tillépése késleltetésnek mindsiilhet
(lasd 25. pont).
19.5 A jatékosok jogosultak Uj labdaval elkezdeni a jatékot (ha elérhet) vagy megegyezhetnek
abban, hogy a jelen 1év0 labdakat hasznaljak. Ha nincs elérhetd uj labda a Fészervezo vagy a Fobiro
fogja kivalasztani a legjobb alternativat.
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19.5.1 Tilos labdacserét kerni az asztalbdl, amig a labda jatékban van. Halott labdanal vagy
idokéresnél a jatékos az asztalbol kérhet egy 0j labdat. Ha a jaték elkezdddott tilos a labdat
cserélni a Biro vagy az ellenfél jovahagyasa nélkil.
19.5.2 Ha egy jatékos 0j labdat kér, mikézben az aktualis labda még jatékban van, akkor
kérése idokérésnek mindsiil. Ha a biré azonban ugy dont, hogy a labda mar nem alkalmas a
jatékra, akkor a kérés nem minésiil idokérésnek.

19.6 Ha mas rendelkezés nem Iép életbe, akkor a szabaly megseértése technikai foulttal biintetendo.

20. Figyelemelterelés, zavaréas (Distraction)
Minden olyan mozdulat és zaj (beleértve a telefont és elektromos eszkdzoket), ami azon rudsorokon
keletkezik, ahol a labda épp nincs, figyelemelterelésnek mindsiil. Zavarasnak mindsiilhet, ha az ellenfél
bocsanatkérés vagy helyeslés céljabol az asztal tetejét érinti. Ha egy jatékos ugy érzi, hogy zavarjak, sajat
belatasa szerint birdt hivhat.
20.1 Az o6tos sor vagy barmely mas rad lovés el6tti, kdzbeni vagy utdni hangos nekiiitése
figyelemelterelésnek mindsiil. Az 06tds sor enyhe mozgésa 16vés utdn nem mindsiil
figyelemelterelésnek.
20.2 A csapattarsak egymas kozotti beszéde jaték kozben figyelemelterelésnek mindsiilhet.
20.3 Nem minéstil figyelemelterelésnek, ha egy jatékos passzolds kdzben a labdat vard rudat
félrevezetés céljabol mozgatja. Ezen rad sz€lsdséges mozgatasa azonban annak szamithat.
20.4 Figyelemelterelésnek mindsiil, ha egy jatékos lovésre helyezi fel a labdat, majd elveszi a
fogordl a kezét, hogy aztan hirtelen visszanyulva megldje azt. A labdat csak azutdn szabad elloni,
miutan mindkét kéz/csukld 1 teljes masodpercet a fogokon volt. A csukl6 cslsztatasa a fogdra nem
sz&mit zavarasnak, kiveéve ha a Bir6 mésképp hatarozza meg.
20.4.1 Egyeni kategodriaban a jatékosnak nem kotelezé mindket kezével mindkét markolatot
fognia egy teljes masodpercig, mikdzben a rudak kézott poziciot valt. A 20.4 szabaly csak a
harmas soron elokészitett [ovésre vonatkozik.
20.5 Egy jatékos, aki leveszi a kezeit a fogorol és az asztaltdl el vagy az asztal ala nyal (pl.
kéztorlés céljabol), mikozben a labda jatékban van, figyelemelterelésnek mindsiilhet és biintetheto.
20.6 A figyelemelterelésért jard biintetés: Az elsé figyelemelterelésnél a csapat figyelmeztetést
(warning) kap, ha a bird artalmatlannak itéli meg azt. Ha a tdmadé csapat figyelemelterelés révén
szerez golt, akkor a taldlat nem ér és a labdéat az ellenfél hozhatja jatékba. Minden egyéb esetben a
maésik csapat dontheti el, hogy az aktudlis poziciobol folytatja a jatékot; a szabalysértés pontjabdl
folytatja a jatékot vagy Ujra jatékba hozza a labdat. A tovabbi szabalysértések technikai foulttal
blntetendo.

21. Gyakorléas
A mérkézés kezdete elétt és a mérkézések kozott megengedett a gyakorlas. Amint egy mérkozés
elkezd6dott, az érintett jatékosoknak nem engedélyezett a gyakorolés.
21.1 Gyakorlasnak nevezziik a labda mozgatasat az egyik babut6l a masikhoz illetve a Iovéseket.
21.1.1 A szabalyellenes gyakorlast az asztalnal 1évo bird allapitja meg. A labda akaratlan
mozgatasa nem mindsiil feltétleniil gyakorlasnak.
21.2 A szabalyellenes gyakorlas eredményeként az ellenfél hozhatja jatékba a labdat. Ha a jatékos
nem birtokolja a labdat, akkor ezért figyelmeztetés jar. Tovabbi figyelmeztetések technikai foultot
vonnak maguk utan.

22. Beszéd és viselkedés
Sportszerlitlen megnyilvanuldsokat kozvetlenil vagy kodzvetve tenni tilos. A szabaly megsertéséért
technikai foult jar.
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22.1 Tilos az ellenfél figyelmét bekiabalassal elterelni (lasd 20. pont). A jaték kdzbeni bekiabalasok
vagy zajongas technikai foultot vonhatnak maguk utan - még ha lelkesit6 természetiiek is.

22.2 Tilos kdromkodni. A karomkodéasért technikai foult jar. Ismételt karomkodasnal a jatékost
azzal biintethetik, hogy szetteket vonnak le t6le és/vagy kitilthatjak a verseny helyszinérdl.

22.3 Edz6 alkalmazasa a néz6k koziil nem megengedett. Tovabba a nézék nem befolyasolhatjak a
meccset valamely jatékos vagy a biro figyelmének elterelésével. Ezen szabaly megsértése az adott
személy versenyhelyszinrdl torténd kitiltasat vonhatja maga utan.

22.4 Az edz6i utasitasok csak idokéréskor és a szettek kozott megengedettek.

22.5 Jaték kozben a fejhallgatdk, fulhallgatok vagy hasonlo elektronikus eszkézok hasznélata tilos.
Az els6 szabalysértésért Figyelmeztetés jar (Warning). Tobbszori szabalysértés Technikai foulttal
biintetendo.

23. Passzolas
A leszoritott vagy megallitott labda nem passzolhatd tovabb kozéppalyardl csatarsorra fuiggetlendl attol,
hogy az ellenfél hozzaér vagy sem.
23.1 Egy leszoritott labda olyan labda, amely a babu és a fal vagy a babu és a jatékfelulet kozé van
szoritva. A megallitott labda az amikor a labda teljesen megallt, de nincs azonnal tovabbitva.
23.1.1 A befogott vagy megéllitott labdanak legaldbb két babut érintenie kell a kozéppalyan
a sajat csatarsorra valo passzolas el6tt.
23.1.2 Egy akaratlanul préselt labda érvényesnek szamit. Ha egy préselt labdat a babu
el6szor elengedi, majd ugyanez a babu tovabbjatssza, mieldtt ugyanazon a radon egy
maésikat is érintette volna, akkor a passz érvénytelen.
23.1.3 Ha egy leszoritott vagy megaéllitott labdat az 6tds rudrol kapura 16nek, és ezzel
ugyanazon csapat harmas rudjanak valamely babujat talaljak el, akkor ez csak abban az
esetben szabalyszer(i, ha a csapat a harmas radon nem fogja meg és nem kontrollalja a
labdat.
23.1.4 Ha a labda a passzolas el6tt a passzolast kivitelez6 babu el6- vagy hatlapjahoz (recés
rész) hozzaér, csak abban az esetben lehet a passzolast folytatni a harmas sorhoz (vagy 6tos
sorhoz, ha a hatso sorokkal torténik a passz), ha el6tte egy masik babuhoz is hozzéér.
Azonban, ha a labda Ugy ér a babu elé- vagy hatlapjahoz, hogy az elbtte egy masik soron
volt, abban az esetben azonnal tovabbpasszolhaté ugyanazzal a babuval.
23.2 Mielott egy jatékos passzolni vagy 16ni probalna az 6t6s radrol, a labda nem érintheti kettonél
tobbszor az asztal oldalfalat (vagy rdmpét, ha van). Itt nem szamit, melyik falr6l van sz6 - ketténél
tobbszor nem érhet falat a labda. Ha harmadszorra is érinti a labda a falat, utana az ellenfél hozhatja
jatékba a labdat az 6tos sorrol. (Kivétel: Lasd 23.2.1)
23.2.1 Ha a labda megall a falnal vagy kozel a falhoz, a labdat annyiszor hozza lehet
érinteni a falhoz, amennyiszer sziikséges az eltavolitdshoz, azonban az eltdvolodd labdat
csak egy masik babu érintése utan lehet tovabb passzolni szabalyosan.
23.2.2 A 23.2.1 szabéalyban leirt egy fal érintésnek szdmolando a kett6 megengedettbdl és az
id6 mérése folytatodik.
23.2.3 Védekezés falon - Ha a passzt vagy a lovést az ellenfél a babu és az oldalfal
segitségével elkapja, haritja és ezaltal annak birtokaba jut, a labda falérintése nem adddik
hozza a jatékos megengedett (2) falérintéseinek szdmahoz és folytathatja a jatékot az 6tos
soron.
23.2.4 Id6kérés utan a labda elsd oldalfalérintése, még mieldtt egy masik babuhoz érne, nem
tartozik bele a megengedett kettobe.
23.3 A 23.1 pont ugyanugy alkalmazandd a kettes rudrél vagy kapusradrol ugyanazon csapat 6tos
radjahoz torténé passzakor. Ha a kettes radtol vagy kapus radtol leadott passzba azonban az ellenfél
egyik babuja beleér, akkor a labda mar nem passznak, hanem "¢16" labdanak mindsiil, amelyet
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szabaly szerint barmely babu elkaphat. Ek6zben a labda barmennyiszer hozzéérhet az oldalfalhoz
(vagy rampéhoz).

23.4 Szabalyszer(, ha a jatékos egy kézzel fogja a rudakat, amikor védekezik (példa: jobb kéz a
védekezo 6tos rudon). Tovabba szabalyszerli ugyanazt a rudat két kézzel mozgatni. A fogok kozotti
tulzott kézcsere azonban figyelemelterelésnek mindsiilhet.

23.5 A szabalyellenes passzokert jaro blntetés: ha valamely csapat vét a fenti rendelkezések ellen,
akkor az ellenfél elddntheti, hogy az aktudlis poziciobol vagy kodzépkezdessel folytatja tovabb a
jatékot.

24. Labdabirtoklas idékorlatjai
Labdabirtokldsnak mindsiil, amikor a labda a babu elérheté tavolsagdban van. A labda legfeljebb 10
masodpercig lehet az 6tds soron és 15 masodpercig az 6sszes tobbi soron. A két védekez6 rad egynek
mindsiil ebben az esetben.
24.1 A labda megjatszhatdsdga - A labda megjatszhatonak mindsiil, ha azon teriileten van, amit egy
rad babui elérnek, fliggetleniil attol, hogy elére vagy hatra allnak. A labda megjatszhatonak
mindsiil, ha az a kettes sor és a kapu kozott helyezkedik el, fliggetleniil attol, hogy a védekezd
babuk elérik azt.
24.2 Ha egy forgd labda valamely babu elérhetd kozelségében van, akkor ez labdabirtoklasnak
szamit és a tdmadoidé mérése folyamatos. Ha a forgd labda azonban nincs elérhetd tavolsadgban,
akkor az id6korlatok nem érvényesek (lasd 8.3 pont).
24.3 Biintetés a szabaly megsértéséért - A harmas sornal torténd idékorlat tallépése esetén az
ellenfél kapusa kapja meg a labdat. A tobbi rudnal torténd iddéatlépéskor a csapat elveszti a labdat és
az ellenfél azt kozeéprol ujra jatékba hozza.

25. A jaték késleltetése / Delay of Game
A jaték megszakitasok nélkiil zajlik, kivéve idokérés esetén. Megszakitas nélkiil azt jelenti, hogy egy talalat
és a labda ujboli jatéekba hozésa (készenlét-protokoll) kozott legfeljebb 5 masodperc telhet el, ez aldl kivétel
lehet egy kozvetitett meccs. Egy Multi-table versenyen a jatékosoknak 5 masodperc all rendelkezésére az
asztalok valtasara. A jaték késleltetesét kizarolag bird allapithatja meg.
25.1 A jaték Kkesleltetése miatti szabalysértés utdn a labdat legfeljebb 10 masodperc alatt Gjra
jatékba kell hozni. Ha a labdat ezalatt az id6 alatt sem hozzak jatékba, Gjabb késleltetés eshetdsége
all fenn.
25.2 Egy nyilvanvalo késleltetés lehet a labda bedobasa utani vagy egy halottnak itélt labda Gjbdli
jatékba hozésa esetén felmeriilé szandékos id6htzas.
25.3 Az els6 szabalysértésért figyelmeztetés jar. A tovabbi szabalysértésekért idokéréssel terhelik
az adott csapatot. Példa: egy jatékosra késleltetést ronak. Ha 10 méasodperc utdn nem hozza Ujra
jatékba a labdat, akkor ez egy id6kérésébe is keriil. Ha az id6kérés utan 10 masodpercen beliill még
mindig nem all készen a labda jboli jatékba hozasara, ujabb idokérést vonnak le tole.

26. Felhivas és kizaras
Amint Kihirdetnek egy meccset, mindkét csapatnak haladéktalanul meg kell jelennie a megnevezett
asztalndl. Ha az egyik csapat 3 percen belil nem jelenik meg, Ujabb felhivas (Recall) torténik. Egy
ismételten felhivott csapatnak haladéktalanul meg kell jelennie az asztalnal, kiilonben kizarjak.
26.1 A felszdlitas 3 percenként torténik. A harmadik és az azt kovet6 felszolitasokért jaro biintetés
egy-egy szett elvesztése a jaték elvesztéséig.
26.2 Ha egy csapat felszdlitas révén veszt szettet, akkor a kovetkez6 szett el6tt 6k valaszthatjak meg
a kezdést vagy az oldalt.
26.3 Ezen szabaly betartasa a versenyigazgatora van bizva.
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27. Technikai foultok
Ha valamely felhatalmazott bird vagy versenyszervez6 dontése értelmében valamely csapat a torna barmely
iddpontjaban szdndékosan vagy nyilvadnvaléan vét a fenti szabalyok barmelyike ellen, akkor ez a csapat
technikai foulttal biintethetd.
27.1 Ha valaki technikai foultot kap, akkor a jatékot meg kell szakitani. Az ellenfél ekkor a harmas
rudhoz helyezi a labdat és megprobalhat kapura 16ni. Csak a 16vést végzo és a 16vést védo jatékos
tartozkodhat az asztal mellett. A 16vés utan a jatékot meg kell allitani, és ha az ellenfél golt ért el,
akkor a szabalysértést elkdvetd és golt kapd csapat hozhatja Ujra jatékba a labdat. Ha az ellenfél
nem tudott golt elérni, akkor a jaték onnan folytatddik, ahol a labda a szabdlysértés elott volt vagy
ahonnan a szabalykdnyv szerint folytatni kell.
27.1.1 A technikai foultért jar6 szabadrigas elrugottnak szamit, amint a labda elhagyta a
harmas rudat. A szabadrigés befejezettnek tekinthetd, ha az ellenfél a labdat védte egyszer,
a tertiletén megallitotta vagy elhagyta azt.
27.2 Technikai szabadriigasnal a labdat el6szor jatékba kell hozni, mielétt el lehetne 16ni. Tovabba
érvényes minden szabaly, ideértve az id6korlatozast és a reset-szabalyt is.
27.3 Egy csapat a technikai szabadrugés el6tt és/vagy utdn helyet cserélhet anélkiil, hogy ez
idékérésnek mindsiilne.
27.4 Technikai szabadrigas idején id6t lehet kérni, ha erre a csapatnak még van lehet6sége.
27.5 Egy szabalytalanul elvégzett technikai szabadrugas kovetkeztében elért gél érvénytelennek
mindsiil. A jaték onnan folytatodik, ahonnan a technikai szabadrugast elvégezték vagy ahonnan a
szabalykonyv azt eldirja.
27.6 Ha egy technikai szabadrugés kovetkeztében érne véget a szett, akkor a kdvetkezd szettben az
ellenfél kezdhet.
27.7 A tovabbi szandékos vagy nyilvanvalo szabalysértések, tovabbi technikai falutokat vonnak
maguk utan. Egy szetten belul hdrom technikai foult a szett elvesztését eredményezi.
27.8 A jelenlévo bird azt is barmikor kimondhatja, hogy mar az elsé technikai foultot kovetd
maésodik technikai foult a szett/meccs elvesztését eredményezheti.

28. Dontések és fellebbezések
Ha a szabalydontések korul nehézségek 1épnének fel, akkor a szabalysértéskor jelenlévé bird dontése
tekintend0 véglegesnek. Amennyiben szabalyértelmezésr6l van sz6 vagy a bird a szabalysértés
idépontjaban nem volt jelen, akkor a meghivott bironak a koriilményeknek megfelelden kell dontenie. Egy
esetleges fellebbezést a dontéssel szemben az alabbiak szerint kell benyujtani:
28.1 Szabalyértelmezés esetén a jatékosnak még azeldtt tisztaznia kell a vitas helyzetet, miel6tt a
labdat djra jatékba hozndk. Egy elvesztett meccsre vonatkozd fellebbezést a gyéztes csapat
kovetkez6 meccse eldtt kell benyujtani.
28.2 Minden fellebbezést a fobironak és, ha lehetséges, a versenyszervezés két tagjanak egytitt kell
elbiralnia. Minden erre vonatkozo6 dontés véglegesnek tekintendo.
28.3 Azt a csapatot, amely eredménytelentl fellebbezett és/vagy kétségbe von egy dontést, egy
idokéréssel kell terhelni. Tovabba késleltetéssel is terhelhet6 a meglatas alapjan.
28.4 A birdval vald vitatkozas jaték kozben tilos. E szabaly megsértése késleltetésnek és/vagy az
etikai kodex megsértésének minosiil.

29. Oltozkodési szabalyzat

Azon jatékosok akik versenyezni kivannak egy ITSF altal szervezett versenyen, kotelesek sportdltdzetet
viselni és elvarhato t6liikk a legmagasabb és legprofesszionalisabb megjelenés. Ezen szabalyok betartatasa a
versenyigazgatd, a fébird vagy/és a hivatalos ITSF Sport Testiilet tagjanak feladata.
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29.1 Az elfogadhat6 sportruhdzatok a kovetkezok: melegité kabat illetve nadrag, atlétatriko, sport
polo, atlétikai short €s sportcipd. A sport sapkakat, napellenzoket, fejpantokat és izzadsagtorloket
szintén el lehet fogadni viseletként.

29.2 A nem megengedhetd ruhdzatok a kovetkezdek: mellények, farmerok barmilyen fajtabdl,
illetve az utcai nadragok, utcai shortok, biciklisnadragok és barmilyen nem sportra hasznalatos
shortok. A papucsok, szandalok és utcai cipok szintén nem megengedettek.

29.3 Ajanlott, hogy a jatékosok tiintessék fel az orszagukat jol lathatd helyen a pélojukon illetve
kabatjukon. Ez kotelez6 a kiemelt jatékosoknal, akiknek sziikséges, hogy ki legyen ragasztva a
ranglistahelyezésiik a kabatjuk ujjara. Ajanlott, de nem kotelezé a jatékosok egyenruhajanak a
szinosszetételét az orszag nemzeti szinei alapjan kivalasztani illetve lathatéan feltlintetni az
orszagot, zaszIot és tamogatot.

29.4 A biintetés, ha megsértik az 61tozkddési szabalyokat, leléptetés az adott mérkdzésrol.

Ha egy jatékos nem tartja be az 61tozkddési szabalyokat, at kell 61téznie a mérkézés kozben, mielbtt
a jaték folytatodhatna és a csapatot a mérkdzés késleltetésével fogjdk megbintetni. (lasd 25-6s
szabaly)

30. Tornavezetés
Egy torna lebonyolitasaért a versenyigazgatd felel. Ebbe tartozik az 0Osszes sorsolas, a versenyek
lebonyolitasa, az iddmérés, stb. A versenyigazgatod dontése e tekintetben véglegesnek tekintendo.

30.1 Minden jatékszabalyokra vonatkozo ligy a f6bird hataskorébe tartozik, akit a versenyigazgato
jelol ki.

30.2 A tornavezetés minden hivatalos ITSF eseményen az ITSF Sporthizottsaganak tartoznak
felelosseggel.

31. Mellék események

31.1 Kapusharc (Goalie War)
A Kapusharc egy olyan speciélis egyéni kategoria, ahol az 6tds és a harmas sorok fel vannak
emelve és a jatékosok lovései kapus sorrol torténnek.
31.1.1 Szerva
-A labda jétékba hozéséhoz az egyik babdtol a masik babuhoz kell passzolni, de nem
szabad egybdl tovabbitani. A labda egybdl tovabbithato a harmadik babu érintése utan.
-A jatékosnak nem kell megallitani vagy varni miel6tt tovabbitana a labdat. A masodik
érintés utan a labda a jatékban van és a tamadié mérése elindul.
-A szabalyok megsértése a labda elvesztésével jar.
31.1.2 Labdabirtoklas
Labdabirtoklasnak tekinthetd, amikor a labda a kapus sorokkal elérhetd. A labdabirtoklas a
kapus soron kiterjed a gdlvonaltol addig a pontig ahol még labdat a hatvéd sorral el lehet
érni. Az asztal kozépso része a jaték fennmarado terilete.
-Ha jaték kdzben a labda elhagyja az asztalt vagy megall kdzépen a két hatvédsor kozott,
akkor a labdat utoljara birtoklo jatékos ellenfele hozza Ujra jatékba alabdat.
-Ha labda halotté valik a hatvéd soron, akkor a labdat birtokl6 jatékos Ujra jatékba hozhatja.
-Ha a labda hozzaér barmelyik radhoz, babtihoz vagy oldalfalhoz az asztal kozépso részén a
jaték folytatodik. Ezek a rudak nem befolyasoljék a labdabirtoklast.
31.1.3 Idékorlatok
Ha a jaték elkezd6dott, a jatékosnak 10 masodperce van a labda tovabbitasara. Ha a labda
megall tébb mint 3 masodpercre vagy leszoritva van tébb mint 1 méasodpercig, akkor
tovabbitas elott érintenie kell egy masik babat. A szabaly megsértése labdavesztéssel jar.
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31.2 Négy a Négyben (Four on Four)
Négy a négyben egy olyan specélis kategoria, amiben oldalanként 4 ember jatszik és egy rudat egy
ember iranyit az egyik kezével. A jatekosok nem cserelhetnek kezet, ha a labda jatékban van.
31.2.1 Poziciocserék
-Ha egy csapat golt szerez, akkor a labda jatékba hozasa elétt rotalodniuk kell. A harmas
soron 1év6 jatékos megy a kapus sorra, a tobbiek egy sorral elére mozognak.
-A jaték kezdete eldtt vagy a szettek kozott a jatékosok sorrendje valtoztathato. A jaték
elkezdése utan a sorrend nem maodosithato.
31.2.2 Szabélyos I6vések
-A jaték ,Rollerball” stilusban jatszando, vagyis nem lehet leszoritva tobb mint 3
masodpercig vagy megallitva tébb mint 1 masodpercig. Az idékorlat soronként 10
masodperc.
-Ha a labda megéllt vagy le van szoritva, akkor a tovabbitas el6tt egy masik babdhoz kell
érinteni.
-Ha egy szabalytalan goél szlletik, akkor az ellenfél kapja meg a szerva jogat.

31.3 Keétlabdas (Two-Ball Rollerball)

A kétlabdas egy olyan specialis kategoria, amit egyidejiileg két labdaval jatszanak.
31.3.1 Id6ékorlatok
-Egy soron tiz masodpercig lehet birtokolni a labdat, illetve leszoritva vagy megallitva
egy masodpercig engedélyezett.
-Ha a labda leszoritva vagy megéllitva van tébb mint egy teljes mésodpercig amikor
mindkét labda jatékban van, akkor a labdakat ujbol kell szervalni. Ha csak egy labda van
jatékban, akkor az ellenfél kapja meg a szerva lehetoségét.
-Ervényes golnak minésiil, ha egy leszoritott vagy megallitott labdat azonnal vagy egy
masodpercen beliil 16nek el.
31.3.2 Labda jatékba hozésa
-Ha van labdabedobd nyilas, akkor ezen keresztill szervalni a labdéat a csatar jatékosoknak,
miutan valamelyikik elszdmolt haromig. Mindkét labdanak érintenie kell a jatékfeliletet
egy méasodpercen belil.
-Ha nincs labdabedobd nyilds, akkor a hatvédek hozzék jatékba a labdat és a hozzajuk
kozelebb 1évo sarokban egyszerre engedik el, miutan elszdmoltak haromig.
-Ha az egyik labda kirepil az asztalbdl, mig a masik jatékban van, akkor Uj szervét kell
elvégezni. Masként, a golt kapd csapat hozza jatékba a labdat.
31.3.3 Pontozas
-Ha mindkét csapat szerez egy golt, akkor senki se kap pontot. Mindkét labdat Gjra kell
szervalni.
-Az a csapat, amelyik 16 egy golt és a masodik labdat is birtokolja, megéllithatja a jatékot és
behlGzhat magéanak egy pontot. Ha a csapat igy dont, akkor a folytatdshoz ismét jatékba kell
hozni mindkét labdat.
-Ha az egyik csapat 16 két golt, akkor az két pontot ér és a folytatashoz mindkét labdat ismét
jatékba kell hozni.
-A kapubdl kipattand labda nem szamit pontnak és a jatékot folytatni kell.
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31.4 Csatarlovés (Forward Shootout)
A csatarlovés egy olyan specialis egyéni kategoria, ahol a jatékosok felvaltva technikai
szabadrugast végeznek el egymas ellen a harmas sorrol.
31.4.1 Labda jatékban
-A kezdés jogat érme feldobassal kell eldonteni, majd felvaltva kell elvégezni a 16véseket.
-A loves elkezdéséhez a labdat birtokld jatékosnak kovetnie kell a ,,Kezdés és késznléti
protokollt”. Barmilyen szabalytalansag a labda elvesztésével jar.
31.4.2 Lovés
-A labda ,.elléttnek mindsiil, amint elhagyta a harmas sort. A labda ,kivédettnek” mindsiil,
amint megallt vagy elhagyja a védd sorokat.
31.4.3 Idékorlatok
-A jatékosok 15 masodpercet birtokolhatjak a labdat. Az iddmérés a masodik babu érintés
utan kezdodik.
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